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DO ESTUDANTE

Em um jogo, com dois jogadores (A e B) e a banca, gira-se a
roda indicada na figura, até que ela pare aleatoriamente em
um dos 100 numeros naturais positivos e consecutivos, que
sao equiprovaveis.

(httpsJ/spinthewheel.app. Adaptado.)

As regras do jogo sao:

1) se sair um mdultiplo de 3, o jogador A ganha o prémio;

2) se sair um multiplo de 4 ou 6, o jogador B ganha o prémio;

3) se sair um nimero que implique na vitria de ambos os jo-
gadores pelos cntérios anteriores, A e B repartem o prémio;

4) se sair um numero que implique em derrota de ambos os jo-
gadores pelos critérios anteriores, a banca ganha o prémio.

Em cada rodada, a probabilidade da banca do jogo ganhar o
prémio € de

(A) 50%.
(B) 42%.
(C) 56%.
(D) 58%.
(E) 66%.

ALTERNATIVA A
Seja m o total de multiplos de 3 entre 1 e 100, sendo 3 o primeiro e 99 o Ultimo. Assim:
99=3+(m-1).3>m =233,
Seja n o total de multiplos de 4 entre 1 e 100, sendo 4 o primeiro e 100 o Gltimo. Assim:
100=4+(n-1).4 > n=25.

Porém, note que had multiplos comuns entre 3 e 4, sendo estes os multiplos de 12. Sendo p o total de
multiplos de 12 entre 1 e 100, sendo 12 o primeiro e 96 o Ultimo. Assim:

96=12+(p-1).12>p=8.

Note também que todo multiplo de 6 também é multiplo de 3. Portanto, o total de possibilidades de A ou B
ganharem é: 33 + 25 -8 =50. Logo, a banca ganha nos outros 50 nimeros, ou seja, 50/100 = 50%.



