COFICINN

DO ESTUDANTE

Questdo 169

Trés dados cubicos, com faces numeradas de 1 a 6, foram
utilizados em um jogo. Artur escolheu dois dados, e Jodo
ficou com o terceiro. O jogo consiste em ambos lancarem
seus dados, observarem os nimeros nas faces voltadas para
cima e compararem o maior numero obtido por Artur com
o nimero obtido por Jodo. Vence o jogador que obtiver o
maior nimero. Em caso de empate, a vitéria é de Jodo.

O jogador que tem a maior probabilidade de vitéria é

@ Artur, com probabilidade de 2
3

® Jodo, com probabilidade de g

® Artur, com probabilidade de L3

216

® Jodo, com probabilidade de A

216

@ Artur, com probabilidade de 125

216
RESOLUGCAO
ALTERNATIVA: E
Arthur (2 dados) 2 n($) = 6.6 =36
Jodo (1 dado) > n($) =6
Total de possibilidades = 6.6.6 = 216

Jodo vence:

Face de Joao Faces de Arthur
1
22=4
3.3=9
4.4=16
5.5=25
6.6 = 36
Total = 91
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216-91
216

P(Arthur vencer) = = P(Arthur vencer) = %i



