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Que tal transformar a internet em palco para a danga?
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O coredgrafo e bailarino Didier Mulleras se destaca
como um dos criadores que descobriram a danga de
outro ponto de vista. Mini@tures € uma experiéncia
emblematica entre movimento, computador, internet
e video. Com os recursos da computagdo grafica,
a danga das miniaturas pode caber na palma da
mao. Pelo fato de usar a internet como palco, o
processo de criacdo das miniaturas de danca levou
em considerag@o os limites de tempo de download
e o tamanho de arquivo, para gue um nimero maior
de “espectadores” pudesse assisti. A graca das
miniaturas esta justamente na contaminag@o entre
midias: corpo/danca/computacdc grafica/internet.
De fato, & a rede que faz a maior diferenga nesse
grupo. Mini@tures explora uma nova dimensao que
descobre o espaco-tempo da web e conguista um novo
territério para a danga contemporénea. A qualquer
hora, danga on-line.
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SPANGHERO, M. A danga dos encéfalos acesos.

Sao Paule: Itad Cultural, 2003 (sdaptatio).

Considerado o primeiro projeto de danga contemporanea

concebido para a rede, esse trabalho € apresentado
como inovador por



adotar uma perspectiva conceitual como contraposi¢ao
a tradigao de grandes espetaculos.

criar novas formas de financiamento ao utilizar a
internet para divulgacé@o das apresentacoes.
privilegiar movimentos gerados por computacao
grafica, com a substituicao do paico pela tela.

produzir uma arte multimodal, com o intuito de ampliar
as possibilidades de express&o estética.
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redefinir a extens&o e o propoésito do espetéculo para
adapta-lo 2o perfil de diferentes usuarios.

ALTERNATIVA D

_Baseado no texto “Que tal transformar a internet em palco para a dan¢a?”, pede-se que se analise o aspecto
inovador do trabalho. Segundo o texto, ainovagao estad na producdo de uma arte multimodal, que visa a ampliar
as possibilidades de expresséo estética.



