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O conceilo de  enlropia permela  dversas  areas  do
conhecimento e fol introduzido na Teona da Informacao por
Claude Shannon, que desenvolveu uma forma de caloular a
entropia £ de um sistemna, a saber

E= - Z Frx) logs Pe(x)

em que PF{x) & a probabilidade do i-gsimo resultado para a
variavel x.

Por exemplo, considere uma sequéncia com duas lelras A
coloridas, a primeira azul & a segunda vermelha (AA). Se
essgs  duas  letras  fossem  colocadas numa urmna, a
probabilidade de se retirar, sem observar, a letra azul, como

na sequéncia original, & i Devolve-se a letra & urna e sorteia-
se novamenta, A probabilidade de sair vermelha & novamente
%, & nesse caso lem-sea:

E= —Z Pilx)log, Ailx) = — (l log, £+ %Iugz% ) =1
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Para uma sequéncia com 4 letras A, as duas pimeiras azuis e
as duas dltimas vermelhas (A0A04), colocando-as numa urma
e sorteando uma, a probabilidade de sair azul & i Devolye-se

a letra e sorteia-se novamente. A probabilidade da segunda
letra sorteada ser azul, como na sequéncia original, é

novamente % Procedendo dessa forma para as duas letras
vermelhas, lem-se:

E= - ZP[I:J(} logs Pi(x)

= (LI- 4 Slog,~ + ~logy > +1 1)—2
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Com base nessas informacoes, qual o valor da entropia E |, no
caso de uma sequéncia com 4 letras A, sendo as 3 primeiras
aruis e a dltima vermelha (A008)7

(A)5 —2log, 3
(B)7—>log. 3
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(D) log, 3

E) 3



RESOLUGCAO
ALTERNATIVA: A

Temos uma sequéncia com 4 letras, sendo as 3 primeiras azuis e a ultima vermelha. Assim temos:

P(A)=ZeP(V) =1

E == P(x).logPi(x)

E=-( 3 l 3 + ! l !
=—B.3.logy 7 +7.10g27)
Observe: logzz =log,3 —log,4 =log,3—2e logzi =-2
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