FUVEST - 22 FASE

Questdo M03

Um jogo educative passui 16 pecas nos formatos: circulo, tridngulo, quadrado e estrela, e cada formato € apresentado em 4
cores: amarelo, branco, laranja e verde. Dois jogadores distribuem entre si quantidades iguais dessas pegas, de forma aleatdria.

O conjunto de 8 pecas que cada jogador recebe € chamado de cole¢do.

a) Quantas s3o as possiveis colegBes gue um jogador pode receber?

b) Qual & a probabilidade de que os dois jogadores recebam a mesma guantidade de pecas amarelas?
c) A regra do jogo estabelece pontuagbes para as pecas, da seguinte forma: circulo = 1 ponto, tridngulo = 2 pontos,
guadrado = 3 pontos e estrela = 4 pontos. Quantas sdo as possiveis colegdes gue valem 26 pontos ou mais?

RESPOSTA

a) Escolhendo-se 8 pecas dentre as 16 disponiveis, temos um total de 12870 possibilidades, tal que

Total = €145 = ~= = 12870,

8!8!

b) Existem 4 pecas amarelas, portanto cada jogador deve receber 2 destas pecas e as demais devem ser

quaisquer. Assim,
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C168 12870

c) Temos as seguintes possibilidades:

Estrela Quadrado Triangulo Circulo Total
4 4 0 0 CiaxXCyy=1
4 3 1 0 Cyg X Cy3xCqq =16
4 2 2 0 Ci4 X Cyp X Cyp =36
3 4 1 0 Ci3XCuyxCyy =16

Existem entdo 69 possiveis cole¢cdes (1 + 16 + 36 + 16) que valem 26 pontos ou mais.




