
 
 

 

 

 
 

 
 
 

 



RESOLUÇÃO 

Gabarito: A 

O texto aborda os jogos eletrônicos e consoles como linguagem cultural que transforma a vida cotidiana e a 
cultura de massa, especialmente a televisão e o ambiente doméstico, como aponta a alternativa A. As 
alternativas B e C estão incorretas por enfatizarem o cinema, enquanto a alternativa D está errada porque a 
televisão não perde seu caráter de entretenimento, esse entretenimento é apenas ressignificado. 

 


