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DO ESTUDANTE

QUESTAD 46

Ha uma comunidade de fanéticos por geografia que cres-
ce rapidamente em tomo de um jogo. A premissa é simples:
o jogador que observa a tela de seu computador ou celular é
conduzido a algum canto do planeta, por meio de imagens,
e tem de adivinhar, o mais rapido possivel, que lugar, exata-
mente, é apresentado. Quanto mais préximo for seu palpite
do lugar mostrado na imagem, maior o numero de pontos
recebido.

(www.folha.uol.com.br, 12.07.2022. Adaptado.)

(www.youtube.com/@republicacoisadenerd)

Sob o ponto de vista geografico, os jogadores mencionados
no excerto operacionalizam conhecimentos relacionados

(A) ao célculo da densidade demografica.
(B) aos muiltiplos fusos horarios.

(C) & organizagao politico-administrativa.
(D) as diferencas socioespaciais.

(E) a observacgao da unificagéo técnica.



RESOLUCAO

O jogo apresentado no enunciado demanda do jogador uma observacgéo de certas caracteristicas socioespaciais
visiveis que possam diferenciar uma local de outro, com o intuito de palpitar de qual lugar a imagem é apresentada.

ALTERNATIVA D



