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DO ESTUDANTE

Texto 1

Quantas vezes ocorreu-me sonhar, durante a noite, que
estava neste lugar, que estava vestido, que estava junto ao
fogo, embora estivesse inteiramente nu dentro de meu leito?
[...] Pensando cuidadosamente nisso, lembro-me de ter sido
muitas vezes enganado, quando dormia, por semelhantes
ilusdes. E, detendo-me neste pensamento, vejo tdo manifes-
tamente que ndo ha quaisquer indicios concludentes, nem
marcas assaz certas por onde se possa distinguir nitidamente
a vigilia do sono, que me sinto inteiramente pasmado: e meu
pasmo é tal que é quase capaz de me persuadir de que estou
dormindo.

(René Descartes. Obra escolhida, 1973.)

Texto 2

O cientista Jeremy Bailenson, diretor-fundador do labora-
tério que estuda realidade virtual na Universidade Stanford,
nos Estados Unidos, disse, em 2018, que o tempo passa-
do com 6culos de realidade virtual “é psicologicamente mui-
to mais poderoso do que qualquer midia ja inventada e se
prepara para transformar dramaticamente as nossas vidas.
Nosso cérebro fica confuso o suficiente para entender esses
sinais como realidade? Eu posso te garantir: a realidade vir-
tual influencia. Para algumas pessoas, a ilusdo é tdo pode-
rosa que o sistema limbico [regido do cérebro envolvida com
emocdes e memoria] delas entra em um estado de atividade
intensa”.

(Shin Suzuki. “Vida no metaverso: como a realidade virtual podera afetar

a percepgédo do mundo ao redor”. www.bbc.com, 28.11.2021. Adaptado.)

Nesses dois textos, observa-se a problematizacdo de uma
questao classica em filosofia, a qual corresponde a

(A) relac@o entre sensacao e razao.

(B) evolucao das descobertas cientificas.

(C) estruturacao do raciocinio logico.

(D) fundamentacado do conhecimento comum.
(E) combinag&o entre progresso e tecnologia.

RESOLUCAO

O texto 1 faz referéncia ao argumento do sonho do filésofo racionalista René Descartes, que aborda a
possibilidade de nossos sentidos nos induzirem ao erro, ja que haveria, para Descartes, uma enorme
dificuldade de distinguir a vigilia do sono. O texto 2 menciona os estudos recentes realizados pelo cientista
Jeremy Bailenson sobre os efeitos do uso de 6culos de realidade virtual sobre o cérebro humano, ja que
apresentamos dificuldade de distinguir entre o real e o virtual. Desse modo, é possivel afirmar que ambos os
textos problematizam acerca da relacdo entre nossas percepcdes sensiveis e o0 conhecimento proveniente da
razdo, como indicado na alternativa A.

ALTERNATIVA A



