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TexTto 1
NAO ENTENDO, PC. VOCE DA PRA DESLIGAR A
PASSA O DIA JOGANDO VIDA REAL QUANDO A
UM SIMULADOR DE VIDA GENTE SE ENCHE DELA?

AO INVES DE VIVER A
VIDA REAL. POR QUE?

INSTALA ESSE JOGO
NO MEU COMPUTADOR?

C2an

www.oslevadosdabreca.com

(Wesley Samp. www.depositodowes.com, 17.12.2008.)

TeEXTO 2

A concepcao de real e virtual pensados como um conti-
nuo se vé reforgada pela percep¢ao de que um registro afe-
ta o outro. Tal ideia é sustentada por autores que concebem
a internet como uma ferramenta para veicular as subjetivi-
dades de nossa época, mas nao s6. [...] Segundo Vigand,
“o0 advento da internet contribui potencialmente para fazer
da assim dita realidade virtual um elemento constitutivo da
realidade social”.

(Flavia Hasky e Isabel Fortes. "Desconstruindo polarizagdes acerca da

internel: entrelagamentos entre os universos on-line e off-line”.
Psicologia em Pesquisa, 2022.)

O contraste entre esses textos permite retomar, na atualida-
de, uma classica questao filoséfica, “o que é real?”, pois a

(A) analise das relagdes virtuais ocorre dissociada das rela-
¢oes presenciais.

(B) acédo individual segue inalterada ao longo do tempo.

(C) invengdo de novas tecnologias reformula o conceito de
realidade.

(D) disponibilidade de conexao a intemet amplia o conheci-
mento humano.

(E) criacédo de midias digitais estimula a imaginagao.



RESOLUCAO

A tirinha e o texto indicam uma interconex&o entre as experiéncias e relacionamentos presenciais e virtuais.
Afirma ainda que o advento da internet mudou substancialmente a realidade social dos individuos, que
atualmente podem expressar sua subjetividade nos espacos de convivéncia on-line. O texto nao faz referéncia
a possibilidade de aumento do conhecimento ou da imaginacdo humana através das ferramentas digitais.

Deste modo, pode-se inferir que a retomada da reflexdo acerca do que é a realidade foi possibilitada pela
invencédo de novas tecnologias.

ALTERNATIVA C



