
 

  Questão 34 

 

 

 

RESOLUÇÃO 

a) De acordo com o texto, à medida que as pessoas confiam cada vez mais na tecnologia robótica, é importante 

conceber dispositivos que não criem desconforto ou desconfiança. É mais provável que as pessoas sejam mais 

receptivas a designs que sejam uteis e atraentes. Os projetos que caem no vale da estranheza provavelmente serão 

mal recebidos e utilizados com menos frequência. 

b) Designs com olhos excessivamente grandes e outras características dramaticamente exageradas podem ser 

estratégias intencionais para evitar o vale da estranheza. De acordo com o texto, designers de videogames podem 

aproveitar o vale da estranheza para criar um sentimento de antipatia ou aversão por personagens vilões. 
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